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Figure 1: Gauche : caméra panoramique 360. Centre : image représentant un environnement capturé. Droite : papillon aux 
ailes transparentes Greta Oto. 
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Résumé: 
L'Écologie Comportementale s'attache à comprendre comment les animaux interagissent dans leur 
environnement naturel. Un sujet particulièrement intéressant concerne l'étude du camouflage chez 
certains insectes, notamment les papillons. Un moyen d'étudier leurs capacités de camouflage est 
d'utiliser des humains comme prédateurs potentiels, et de mesurer à quelle fréquence la présence de 
papillons est décelée dans différents environnements. 
 
Afin de se rapprocher au mieux de conditions plausibles, il faut être capable d'intégrer fidèlement des 
insectes dans leurs environnements naturels. Ce sujet porte en premier sur la capture de ces 
environnements à l'aide d'une camera panoramique (cf. Figure1). Le travail à réaliser comportera 
aussi la capture de mires facilitant le positionnement et l'orientation de modèles 3D d'insectes. Afin 
d'obtenir une intégration plausible, le processus de capture sera validé en utilisant un objet à la 
géométrie et au matériau connus, que nous pourrons à la fois placer dans l'environnement réel, et 
après coup sous forme virtuelle, à des fins de comparaison. 
 
Si le temps le permet, nous pourrions aussi étudier la capture d'apparence de papillons partiellement 
transparents. La difficulté principale ici étant de combiner des contraintes liées à la capture (les 
papillons issus de musées sont fragiles) et au système de rendu (l'intégration dans une photo 
panoramique s'appuie sur peu d'informations géométriques). Une attention particulière pourrait être 
alors apportée sur les différents effets de transparence, pour lesquels les propriétés de camouflage 
n'ont pas encore été élucidées. 
 
L'implémentation pourra être réalisée dans un logiciel à convenir entre l'étudiant et les encadrants 
(ex: Unity, Unreal ; ou Gratin, un logiciel académique pour le prototypage). 
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